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Co jecílovou službou
Definice cílové služby má vliv na architekturu řešení

Co jecílovou službou:

● Model-as-a-Service:
○ Nativní funkce RHOAI

■ vLLM provoz modelu
■ Katalog modelů
■ Registr modelů
■ Model Gateway
■ Distribuované LLM (llmd)

○ Důraz na volbu GPU
■ Podpora MIG (Multi-Instance GPU)
■ Využití Dynamic DRA (Dynamic Resource Allocation)

○ Zvážit nutnost “hosted” klastrů
● AIdatové projekty a Playground:

○ Novější verze RHOAI
● AIusecasy a obecnýworkload:

○ Vhodná licenční politika
○ Oddělení pomocí “hosted” klastrů
○ Zesložitění síťového návrhu



Základy architektury
Popis základních bloků návrhu architektury
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Infrastrukturní návrh
Doporučení návrhu architektury

HWpožadavky a doporučení:

● Dedikovat Infra a Master nódy

● Oddělit INFRA / ODF a GPU nódy

○ Disky v GPU nodech pro image a ephemeral

● GPU nódy:
○ Volba GPU, uvažovat KV Cache
○ Sizing /var/lib/containers (images)

■ Nativní rezerva 15%
■ Počet a typ modelů
■ 1TB +

● Návrh a umístění bastion serverů
○ FW pravidla pro Bastion / Registry
○ Lze i bez konektivity s klastrem



Infrastrukturní návrh - sítě
Ukázkový návrh sítí

Možný návrh sítí a jejich role:

Pod / Machine (25 GbE) všechny nody 

Client (40 / 100 GbE) switch uplink

ODF Public (25 GbE) Infra + Worker nody 

ODF Cluster (100 GbE) Infra nody

GPU interconnect (800 GbE) Worker nody

OOB (1 GbE) všechny technologie

Pod komunikace

přístup klientů k aplikacím

I/O aplikací vůči ODF

ODF interní repl. / recov.

GPU<->GPU komunikace



Licenční návrh
Více licenční možností, optimalizace dle usecasu

Nasazeni “Čistě AI / LLM”=>licence RedHat AIEnterprise:

● Pouze AI usecasy (trénování, tuning, inference a agenti)

● Bundle obsahuje:

○ Red Hat OpenShift AI

○ Red Hat OpenShift Container Platform

● Neobsahuje OCP Plus (ODF)

○ Možný add-on

○ Doplnění SKU komponent

● Per-node lic. model

● Neomezeně GPUs

● Bez omezení CPU jader

● Bez omezení soketů



Životní cyklusmodelu v provozu
Workflow od importu po archiv



PodporaMulti-Vendor akceleratorů

PodporaNVIDIA&AMD
● NVIDIA: enterprise GPU včetně

B300/ GB300 Blackwell GPU
● AMD: Instinct MI325X, MI350X

a MI355X GPU.

Intela IBMakcelerátory
● IBMSpyre
● IntelGaudi

𝐇𝐚𝐥𝐟𝐭𝐡𝐞𝐜𝐨𝐬𝐭𝐩𝐞𝐫𝐭𝐨𝐤𝐞𝐧:𝐀𝐌𝐃’𝐬 𝐌𝐈𝟑𝟓𝟓𝐗 𝐜𝐡𝐚𝐥𝐥𝐞𝐧𝐠𝐞𝐬
𝐍𝐯𝐢𝐝𝐢𝐚𝐨𝐧𝐦𝐚𝐬𝐬𝐢𝐯𝐞𝐀𝐈𝐰𝐨𝐫𝐤𝐥𝐨𝐚𝐝𝐬



Technickénuance - práce sparametry
Nutná znalost korektní parametrizace modelů

Parametry vLLMvsOpenShift:

● V některých případech (např. reranker) je nutné specifikovat architekturu

● Specifika parametrizace

○ vLLM: --hf_overrides '{"architectures": ["Qwen3ForSequenceClassification"],"classifier_from_token":
["no", "yes"],"is_original_qwen3_reranker": true}'

○ RHOAI: --hf_overrides={"architectures": ["Qwen3ForSequenceClassification"],"classifier_from_token":
["no", "yes"],"is_original_qwen3_reranker": true}

○ Složitý troubleshooting:

■ Supported tasks: ['generate']

■ Spravne: Supported tasks: ['token_classify', 'classify'] );

■ vLLM načetlo reranker model jako model pro textovou inferenci
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